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'La afortunada película de DIÑO DE LAURENTIIS presentada por UNIVERSAL FILMS, no puede 
sorprender a nadie que sea un éxito cinematográfico mundial. Era ya tiempo que este Su- 
per-Héroe del «comic» se llevara a la pantalla. ALEX RAYMOND creó un personaje cuyas 
ilustraciones han dado innumerables veces la vuelta al mundo. Muchas generaciones han 
leído y gozado unas ilustraciones que les transportaron y les transportan también ahora a 
MUNDOS DESCONOCIDOS- Pero hoy, cuando la ciencia ha demostrado no tener límites, 
FLASH GORDON es de completa actualidad y bastante menos irreal de lo que pudiera pare- 
cer cuando las primeras aventuras salieron a la luz. 


Es por esto que EDICIONES VERTICE se congratula con este FILM, por cuyo extraordinario 
medio de comunicación que supone, se puede dar por logrado que FLASH GORDON ha sido 
catapultado al Pódium del «comic» como primer Super-Héroe mundial cuyas aventuras discu- 
rren entre los Planetas del Espacio Exterior. 

Si con nuestra edición hemos aportado algo a este fin, como colaboradores y editores que 
somos de FLASH GORDON en España por convenio con KING FEATURES SYNDICATE INC. 
de New York, nos sentiremos compensados y satisfechos. 
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Mientras FLASH y DALE siguen su precario vuelo, en el lal 
ratorio de ZARKOV su ayudante advierte la ausencia de luz ! 
lar. Ambos escuchan las noticias de TV. 



ZARKOV indica que la Tierra está siendo atacada por alguna tuer- 
za desconocida. Piensa que deben despegar en su defensa, por lo 
que MUNSON le tacha de loco y huye. 

FLASH y DALE vuelan a través de extrañas nubes y cegadores 
destellos rojos. Observan que los pilotos han desaparecido. 
FLASH con ayuda de DALE se dispone a realizar un aterrizaje for- 

Durante este espacio de tiempo, ZARKOV amenaza con una pisto- 
la a MUNSON, que corre hacia el exterior con el propósito de huir. 
En este preciso momento el avión pilotado por FLASH aterriza vio- 
lentamente sobre el terreno que circunda el laboratorio. El estré- 
pito distrae la atención de ZARKOV y favorece que MUNSON pue- 
da huir definitivamente. 



Segundos después de la natural conmoción del impacto, sanos y 
salvos afortunadamente, FLASH y DALE emergen del avión, encon- 
trándose sorpresivamente frente a un pequeño camino que con difi- 
cultad, por la vegetación que lo envuelve, más que ver deja adivinar 


una puerta. Llaman y son Invitados o pasar. Están en el Laboratorio 
ZARKOV. El sabio, animándose, acoge a FLASH y DALE y con enga- 
ños primero y a punta de pistola después, les hace penetrar en lo que 
es una cápsula espacial. 



O* súbito se cierran las puertas y FLASH, comprendiendo lo Inevitable, 
se lanza (uribundo contra ZARKOV con la Intención de escapar. Pero 
ZARKOV, en una caída, da contra los mandos poniendo en marcha el 
•mecanismo de despegue, y ordena a FLASH pise un pedal rojo y esto 
**ce que los tres se queden profundamente dormidos durante el viaje 
espacial. 

: Hombre Robot del Cuartel General de Policía, por Indicación de 
« .ñus. dirige el aterrizaje de la cápsula en Mongo, después de haber 
•nejado a través del Océano de Fuego y las Montañas Escarpadas. 
Ai *>n. FLASH, DALE y ZARKOV despiertan. Por las ventanillas ven apro- 
tr-arse a hombres uniformados que entienden son guardias. 



El Hombre Robot del 
Cuartel General de Poli- 
cía se dirige a FLASH, 
DALE y ZARKOV, conmi- 
nándoles a bajar de la 
cápsula. A su lado se 
encuentra el Jete de un 
destacamento de poli- 
cías que. dispuestos en 
forma de abanico, los 
rodean y observan dete- 
nidamente. Al tomar tle- 

FLASH amistosamente 
se dirige al Jefe, pero 
éste, de súbito lanza al 
cuello de FLASH La Ma- 
no de Metal derribándo- 
le en el suelo y deján- 
dole virtualmente Inde- 


Acto seguido son conducidos al Palacio Imperial 
donde entran escoltados. FLASH. DALE y ZAR- 
KOV. los cuales descienden por la gran esca- 



Ubicado casi a ras del techo y en el centro de la inmensidad de esta sala que tiene forma de 
gran cúpula, está El Globo Guardián. Se trata de una máquina-robot tan asombrosa como 
perfecta e Inimaginable. 
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El principe BARIN le acusa de ladrón y ambos inician un duelo, pero KLYTUS les obliga a deponer Inmediata- 
mente los armas. 

THUN, Rey Negro de Ardentía, se aproxima a MING y. haciéndole una reverencia, le dice que como tributo sólo 
puede ofrecer su total lealtad. MING entonces, en prueba de esta lealtad, le exige que se qulle la vida. Ante esta 
decisión. THUN intenta atacar a MING. pero El Globo Guardián lo paraliza y MING le atraviesa con su propia 
espada. 
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KLYTUS ordena a El Globo Guardián que los intrusos se le acer- 
quen y digan por que se dirigieron a Mongo. El Globo Guardián 
transmite las órdenes a DALE, FLASH y ZARKOV, y éstos se pre- 
sentan. 

Acto seguido El Globo Guardián denuncia que FLASH está tildan- 
do de sicópata a MING. Todas las miradas se dirigen a FLASH ob- 
servándole. 





FLASH, sin pensarlo, acude en defensa de OALE. per 


FLASH es vencido. 



En el mismo patio de la cárcel, MING dice a AURA que conoce sus relaciones con el Doctor pero 
AURA acusa a KLYTUS de que sólo la desea para si mismo. 
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En el patíbulo dispuesto para la ejecución de FLASH, el Doctor previamente le inyecta 
un antidoto en un brazo. Después, ya en la cripta, el Doctor le Inyecta de nuevo a 
FLASH, y, tras prometerle AURA que se verén en breve, sale. 

Poco después y en el tiempo previsto, AURA regresa nuevamente a 1a cripta y an- 
siosa espera que FLASH reviva. Cuando esto sucede. FLASH se pone el uniforme de 
piloto que AURA le entrega. 



FLASH y AURA, en su huida a través de los pasillos de 
cel, observan por una puerta el interior del laboratorio de 
slón. Pueden ver con claridad que MING. KLYTUS y KAL 
ayuda de un «skanner», vacian la mente de ZARKOV y 
tan programando como a uno de sus agentes secretos. 





lURA va explicando a FLASH las 
Universo, pero poniendo más In- 
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Mientras, en las habitaciones de MING, Edonla lleva a DALE la Bebida del 
Placer. 

Con el Interrogante de si DALE se tomará la Bebida del Placer, seguimos 
la marcha del Cohete AURA, cuando FLASH se coloca un amplificador te- 
lepático y obliga a AURA a ponerle en comunicación con DALE en las ha- 
bitaciones de MING, por lo que FLASH puede comunicar a DALE que está 
vivo y que marchan a Arborla en busca de ayuda. 

Mientras FLASH sigue en el Cohete en dirección a Arboria, una esclava 
anuncia a DALE la visita de MING. Pero con argucias, DALE consigue en- 
gañar a la esclava para que ella se tome la Bebida del Placer, y ocupe su 
lugar. 

En el LABORATORIO POLICIAL, ZARKOV, sometido a preguntas de KLY- 
TUS. responde que es el agente 2133 del Grupo Imperial de Espionaje. De 
esta forma KLYTUS da por hecho que ZARKOV está bien programado. 



Esto precisamente está ocurriendo, cuando FLASH, en una nueva comu- 
nicación telepática, comprueba que en las habitaciones de MING no está 
DALE, sino que es la esclava quien le aguarda. En cinco segundos AURA 
y FLASH aterrizan en Arboria. 

Velozmente. DALE sale de las habitaciones de MING y se introduce en el 
primer pasillo que le sale a su encuentro en su desesperada carrera. En 
su huida tropieza con tres guardianes. Sin pensarlo, arrebata el arma a 
uno de ellos y los vence. Y continúa su Irenética carrera haasta encon- 
trarse con ZARKOV. 

En EL CUARTEL GENERAL DE POLICIA. KALA y KLYTUS observan por 
una pantalla a DALE y ZARKOV. 

DALE y ZARKOV se dan cuenta de que son observados por KLYTUS y 
KALA a través de una de las pantallas de TV. Y comentan inadvertida- 
mente la huida de FLASH. 



Desde EL CUARTEL GENERAL DE POLICIA. MING es informado de lo 
sucedido por KLYTUS y KALA, a los cuales MING da plenos poderes 
para investigar toda la situación. 

En el TEMPLO SAGRAOO DE ARBORIA. AURA y FLASH, sin ser 
observados, presencian una iniciación. 

El neólito introduce la mano en El Arbol Sagrado y es mordido por la 
Bestia. A petición suya y para evitarle sufrimientos. BARIN le mata. 
AURA, con 2alamcrios. convence a BARIN para que custodie a FLASH 
y no le haga ningún daño. 

DALE y ZARKOV consiguen salir del PALACIO IMPERIAL y llegar a un 
pequeño cohote con el cual huyen delictivamente. ZARKOV explica a 
DALE como pudo evitar que le vaciaran 1a mente. Pero ZARKOV no 
puede evitar que los Hombres Halcones descubran el cohete en que 
están viajando. 



Caminando por los bosques de Arboria. FLASH Intenta convencer a BARIN para luchar contra MING. pero 8ARIN ordena que le en- 
cierren en la Jaula de la Ciénaga. 

KLYTUS y KALA viajan a Arboria. y con el consentimiento do MING interrogan cruelmente a AURA en la CAMARA DE TORTURA, al pro- 
pio tiempo que BARIN y FICO tratan de encontrar un medio de deshacerse de FLASH sin despertar las sospechas de AURA. 
Con un ardid. FICO es encerrado en la Jaula de la Ciénaga junto con FLASH. Conversan amistosamente y le dice que tiene la llave de 
la Jaula y que podrán escapar si se apoderan de las armas ocultas en el Templo. 

En el interior del LABORATORIO DE LA POLICIA. MING promete a KLYTUS que le entregara a AURA en matrimonio, tras confinarla un 
año en Frigia, pero le exige a cambio que capture a FLASH y BARIN. 
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Todas estas situaciones 
ocurren cuando ZARKOV 
y DALE han sido captura- 
dos por los Hombres Hal- 
cones que en vuelo les 
arrastran y les obligan a 
aterrizar en la Ciudad Aé- 
rea, donde, en el SALON 
de FESTINES VULTAN, 
ZARKOV Intenta conven- 
cer a VULTAN que quiere 
entregarles a MING para 
que se rebele contra el 
Emperador. 


En el TEMPLO SAGRADO 
de Arboria. BARIN dice a 
FLASH que ha traspasado 
los limites prohibidos del 
Templo y debe someterse 
al ritual de Iniciación. 
FLASH, tras engañar a 
BARIN simulando haber 
sido mordido por la Bestia 
y rogar que le mate para 
evitarle sufrimientos, con- 
sigue distraer a BARIN, 
desarmarle y huir a través 
de los bosques. 



Seguidar 




lone a seguir a FLASH, 
atrapado por la Allma- 
ita a la Alimaña y. cuan- 
son capturados por una 


la Ciénaga y es 
í halla cerca, ma 
FLASH, ambos : 


huida FLASH cae e 
Fango. BARIN. que : 

lia de Hombres Hale 



- 1 
-1 




- 1 
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Los pilotos que conducen la nave-cohete de KLYTUS, le coitiunlcan 
que han localizado la patrulla de Hombres Halcones que captura- 
ron a FLASH y BARIN. 

En el SALÓN DE FESTINES VULTAN, BARIN le exige a VULTAN el 
derecho de defender su vida y su suerte en un torneo. Y designa 
como oponente a FLASH. 

DALE y ZARKOV son conducidos allí para que puedan presenciar el 
torneo. BARIN y FLASH, armados de látigos, luchan a muerto sobre 
una plataforma oscilante erizada de afilados cuchillos. 



Durante la lucha, BARIN cae y. al precipitarse en el vacio, rápido FLASH le su|eta fuertemente por la muñeca, salvándole la vlc 
FLASH, puede ganar nuevamente la plataforma, y levantándose tiende la mano a FLASH y le jura perpetua amistad. 

Cuando KLYTUS, que ha llegado a bordo de una barquilla espacial, entra en el SALON DE FESTINES VULTAN, anuncia que todos 
Ciudad Aárea será destruida. Cuando aún el eco de las palabras de KLYTUS no se ha apagado, FLASH le ataca y KLYTUS cae sobr 
la plataforma y su cuerpo, atravesado por ellos, se desintegra. 

En el mismo SALON DE FESTINES, BARIN y FLASH Intentan convencer a VULTAN para que luche contra la Flota Aároa de MING, p 
mente en aquel momento los Hombres Halcones abandonan la ciudad. 

FLASH, DALE, ZARKOV y BARIN se dirigen a una sala del PALACIO VULTAN con la Idea de hacer paracaldas con sus cortinajes y i 
Arborla que está situada a cincuenta millas más abajo. La llegada de la nave-cohete de MING Interrumpa los propósitos. 


> consiguen. 
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En las habitaciones de MING. las esclavas preparan a DALE para la boda. AURA se enzarza en una polea con OALE y. tras decirle que no tiene otro proposito 
que convencerla de que goza de su amistad, le entrega un frasco con veneno destinado a MING. Edonla. que es avisada, entra en la habitación para llevarse a 
DALE a la presencia de MING. 

Durante la gran batalla, al colocar una mina en el costado de la nave, BIRO es herido y FLASH scude en su ayuda y le salva. Seguidamente FLASH oprimo el 
detonador de la mina y antes de que el dedo de FLASH haya perdido contacto con el detonador, se produce una gran explosión. 




En el interior de la SALA CONTROL DE OPERACIONES, KALA y el CO- 
RONEL observan por una pantalla a FLASH viajando en el espacio en 
su ciclo-cohete. KALA ordena dispararle cuando esté a tiro, pero 
FLASH, maniobrando hábilmente el ciclo-cohete, siempre logra esca- 
par de los rayos que le dirigen. KALA no quiere dar su brazo a torcer y 
ordena el despegue del navio-cohete de guerra AJAX. 

El ciclo-cohete y el AJAX se van aproximando. En el puente de man- 
do del AJAX, el Capitán y Teniente están situando en la pantalla mili- 
métrica la posición del ciclo-cohete y ordenando abrir tuego. 

Los cañones abren fuego, pero FLASH puede alejarse ileso. 

El Capitán del AJAX ordena reducir velocidad para poder ajustar una 
cortina de fuego, pero ya FLASH en su ciclo-cohete va acompañado 
por los temibles Hombres Halcones. 

Ante esta situación que es observada por el Capitán del AJAX, éste or- 
dena electrificar las nubes mediante las descargas del AJAX. 
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La gran batalla en el espacio y entre las nubes se va a producir. Como 
una plaga de langosta los Hombres Halcones y FLASH abordan al 
AJAX. 

En el puesto de mando, el Capitán del AJAX corta los motores y orde- 
na repeler a los que han abordado. Se lucha dentro de la nave, y las 
explosiones y rayos son lo más semejante a lo que podría ser el (In del 
Universo. 

En un rincón de la NAVE IMPERIAL. DALE, abatida, llora por la suerte 
de FLASH. En el espacio exterior, explosiones en cadena. Todo se 
volatiliza y desaparece entre nubes de colores indefinidos. 

En el campamento VULTAN en Arboria. VULTAN. al ser recriminado 
por LURO. le dice que actuaría de otra manera si los hechos se re- 
pitieran. 

En el ciclo-cohete. FLASH comunica con VULTAN quien le escucha por 
su receptor de pulsera. VULTAN le agradece que le brinde una 
segunda oportunidad. 
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Flash Gordon viaja a Mongo para defender el mundo. 

Es una bonita mañana en la orilla Este americana. 

Pero no hay sol. Extrañas ondas de energía han atraído la Luna a 12 grados fuera de órbita, provocando un eclipse so- 
lar total, lo que convierte al Dr. Hans Zarkov, desacreditado científico nuclear de la NASA, en profeta en su época. Sus 
computadores de construcción propia, predicen apenas con 10 días de anticipación que la Luna se estrellará contra la 
Tierra destruyéndola completamente. Considerando que la pérdida de tres vidas pera salvar a millones es una 
ecuación racional, Zarkov fuerza al héroe del fútbol Flash Gordon y a la hermosa Dale Arden a un desesperado vuelo 
en cohete al hlpor espacio. 

Destino, planeta Mongo. Con su gran reino del bosque de Arborla, Hombres Halcones lanzándose desde su ciudad en 
el espacio, Frigia, resplandeciendo como un Inmenso diamante helado. El pueblo lagarto del mundo acuático de 
Aquaria. 

Todos gobernados con brutalidad primitiva por el Emperador Mlng el Implacable. 

Por ley de Ming, fuera de su propio reino, el cazador se convierte en cazado, y la lealtad está considerada como una 
enfermedad de la sangre. 

Sólo hay una leve posibilidad de destruir a Mlng y salvar las vidas de la Tierra. 

Un nuevo Jefe debe sublevar a los príncipes feudatarios de esa extraña galaxia. 

Los batallones de hombres árboles del audaz Barin, Vultan el Rey Halcón y sus valerosos cohortes. 

En los libros sagrados de Mongo aparece un aviso: «Un día un extranjero de cabello rubio, vendrá del mundo azul de 
más allá de las estrellas. Llegará a nosotros a través de un negro túnel. Sobrevivirá a muchos peligros. Y dominará... 
¡FLASH GORDON! 
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FLASH CORDON - ALEX RAYMOND 

PRIMERA TIRA DE PRENSA 



ALEXANDER GILLESPIE RAYMOND, nació en NEW ROCHELLE, Estado de New York, el día 
2 de Octubre de 1909. Comenzó a dibujar a los 8 años. Su padre, a la vista de su afición, 
constantemente le animaba para que perseverara. 

En 1922, se quedó huérfano cuando sólo contaba 12 años. A partir de esta fecha se dedica 
a diversas actividades para la natural supervivencia, pero sin conseguir nunca olvidar - su 
verdadera afición. El dibujo y la historieta. 

En el año 1933, logra entrar en el K.F.S., y a lo largo de este año va aprendiendo las técni- 
cas del oficio. Traba nuevas amistades, y aún en el anonimato, consigue publicar planchas 
enteras. 

En el año 1934, varios sindicatos buscan nuevas promesas y abren un concurso que es ga- 
nado por Alex Raymond. En este mismo año publica la primera plancha en color. Esto ocu- 
rría el día 7 de Enero de 1934- 

A partir de esta fecha publicó otras tres series y el éxito fue fulgurante. Su popularidad 
subió tanto, que en el año 1936, la UNIVERSAL llevó FLASH GORDON a la pantalla, y hasta 
e! año 1940 produjo otras dos películas con este personaje de protagonista. 

En 1944, lo deja todo y se enrola como 'Capitán de Marines, siendo embarcado como repor- 
tero-dibujante de guerra en el portaviones GILBERT ISLAND donde llega a ser ascendido 
a Mayor. Durante este tiempo, la serie Flash Gordon es dibujada por su ayudante Austin 
Briggs, y Jim de la Jungla por su hermano James Raymond. 

Según sus propias palabras: «La historieta es una forma de arte - por sí misma». 

En 1949, recibe Raymond el premio Reuben — Oscar de los dibujantes — y es elegido Pre- 
sidente de la National Cartoonist Society, cuyo cargo desempeña durante 1950-1951. 

Su vivencia y su tiempo siempre estuvo ligado y pendiente del dibujo y de la historieta. En 
sus horas libres al deporte. Cuando contaba 47 .años de edad, un accidente de automóvil 
truncó su vida. Cuando tanto tenía aún que decir con sus ilustraciones, a todos los lectores 
de la prensa mundial. 

La última plancha firmada por ALEX RAYMOND de FLASH GORDON, lleva la fecha de 30 
de abril de 1944. 
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